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Project gambar 1 titik perspektif

Gambar bentuk geometris menggunakan 1 titik hilang

23-DP-SCPMK-0611 Mampu menseketsa gagasan/ide untuk pembuatan desain produk

23-DP-SCPMK-0612 Mampu mendemostrasikan gagasan ide dalam bentuk sketsa 2D maupun 3D

Presentasi

Gambar sketsa
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Gambar sketsa hitam putih di kertas A2
Gambar sesuai dengan prinsip dasar pandangan perspektif 1 titik

3x pertemuan, 3x asistensi

1. Hogart, Burne, Dynamic Figure Drawing, Watson-Guptill, Publication, New York, 1992.
2. Wong, Wocius, Principles of Form and Design Gollwitzer. Menggambar bagi Pengembangan Bakat. Penerbit ITB.
3. Perspective Drawing Handbook (Dover Art Instruction) by Joseph D'Amelio

Project gambar 2 titik perspektif

Gambar bentuk geometris menggunakan 2 titik hilang

23-DP-SCPMK-0611 Mampu menseketsa gagasan/ide untuk pembuatan desain produk

23-DP-SCPMK-0612 Mampu mendemostrasikan gagasan ide dalam bentuk sketsa 2D maupun 3D

Presentasi
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Gambar sketsa

Gambar sketsa hitam putih di kertas A2
Gambar sesuai dengan prinsip dasar pandangan perspektif 1 titik

3x pertemuan, 3x asistensi

1. Hogart, Burne, Dynamic Figure Drawing, Watson-Guptill, Publication, New York, 1992.
2. Wong, Wocius, Principles of Form and Design Gollwitzer. Menggambar bagi Pengembangan Bakat. Penerbit ITB.
3. Perspective Drawing Handbook (Dover Art Instruction) by Joseph D'Amelio

Project Gambar 2 titik perspektif
Gambar bentuk geometris menggunakan 2 titik hilang

23-DP-SCPMK-0611 Mampu menseketsa gagasan/ide untuk pembuatan desain produk
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23-DP-SCPMK-0612  Mampu mendemostrasikan gagasan ide dalam bentuk sketsa 2D maupun 3D

Presentasi

Gambar sketsa

Gambar sketsa hitam putih di kertas A2

Gambar geometri dengan pandangan perspektif 2 titik hilang

1. Hogart, Burne, Dynamic Figure Drawing, Watson-Guptill, Publication, New York, 1992.
2. Wong, Wocius, Principles of Form and Design Gollwitzer. Menggambar bagi Pengembangan Bakat. Penerbit ITB.
3. Perspective Drawing Handbook (Dover Art Instruction) by Joseph D'Amelio

Project Gambar 2 titik perspektif
Gambar bentuk geometris menggunakan 2 titik hilang menggunakan irama dan repetisi
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23-DP-SCPMK-0611 Mampu menseketsa gagasan/ide untuk pembuatan desain produk
23-DP-SCPMK-0612  Mampu mendemostrasikan gagasan ide dalam bentuk sketsa 2D maupun 3D
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Gambar Sketsa

Gambar sketsa warna di kertas A2

Gambar geometri dibuat berdasarkan perspektif 2 titik hilang, menggunakan irama dan repetisi

3x pertemuan, 3x asistensi

1. Hogart, Burne, Dynamic Figure Drawing, Watson-Guptill, Publication, New York, 1992.
2. Wong, Wocius, Principles of Form and Design Gollwitzer. Menggambar bagi Pengembangan Bakat. Penerbit ITB.
3. Perspective Drawing Handbook (Dover Art Instruction) by Joseph D'Amelio

Project Gambar 2 titik perspektif

Gambar bentuk produk menggunakan 2 titik hilang
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23-DP-SCPMK-0611 Mampu menseketsa gagasan/ide untuk pembuatan desain produk
23-DP-SCPMK-0612  Mampu mendemostrasikan gagasan ide dalam bentuk sketsa 2D maupun 3D

Presentasi

Gambar Sketsa

Gambar sketsa warna di kertas A2

Hasil gambar produk dengan menerapkan pandangan perspektif 2 titik hilang

3x pertemuan, 3x asistensi

1. Hogart, Burne, Dynamic Figure Drawing, Watson-Guptill, Publication, New York, 1992.
2. Wong, Wocius, Principles of Form and Design Gollwitzer. Menggambar bagi Pengembangan Bakat. Penerbit ITB.
3. Perspective Drawing Handbook (Dover Art Instruction) by Joseph D'Amelio




