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Sketsa

Penerapan elemen garis

23-DP-SCPMK-0611 Mampu menseketsa gagasan /ide untuk pembuatan desain produk

23-DP-SCPMK-0612 Mampu mendemostrasikan gagasan ide dalam bentuk sketsa 2D maupun 3D

Penerapan elemen desain kedalam rancangan 2 dimensi

Sketsa, pembuatan desain
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Sketsa, Karya 2D
Hasil sketsa dapat memberikan gambaran secara detail dari ide dasar untuk pembuatan karya 2 dimensi

2x pertemuan, 1x asistensi, 1x pembuatan karya

1. Wallschlaeger, Charles & Chynthya Busic-Snyder.1992. Basic Visual Concepts and Principles for Artists, Architects and Designers. Wm.C.Brown
Publishers.USA

2. Tahkokallio, Palvi (ed.). 1995, Design Pleasure or Responsibility? The University of Art and Design-Helsinki (UIAH) Press

Karya 2 Dimensi

Penerapan elemen bidang 2 dimensi

23-DP-SCPMK-0611 Mampu menseketsa gagasan /ide untuk pembuatan desain produk

23-DP-SCPMK-0612 Mampu mendemostrasikan gagasan ide dalam bentuk sketsa 2D maupun 3D.

Penerapan elemen desain kedalam rancangan 2 dimensi
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Sketsa, praktek pembuatan desain bidang 2 dimensi
Sketsa, hasil karya 2 dimensi

Hasil sketsa dapat diterapkan secara menyeluruh pada karya 2 dimensi
2x pertemuan, 1x asistensi, 1x pembuatan karya

1. Wallschlaeger, Charles & Chynthya Busic-Snyder.1992. Basic Visual Concepts and Principles for Artists, Architects and Designers. Wm.C.Brown
Publishers.USA

2. Tahkokallio, Palvi (ed.). 1995, Design Pleasure or Responsibility? The University of Art and Design-Helsinki (UIAH) Press

Karya 2 Dimensi

Penerapan elemen bidang dari bentuk tertentu.

23-DP-SCPMK-0611 Mampu menseketsa gagasan /ide untuk pembuatan desain produk

23-DP-SCPMK-0612 Mampu mendemostrasikan gagasan ide dalam bentuk sketsa 2D maupun 3D
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Penerapan elemen & prinsip desain kedalam rancangan 2 dimensi
Sketsa, pembuatan desain
Karya 2 dimensi

Karya 2 dimensi sesuai dengan elemen & prinsip desain
2x pertemuan, 1x asistensi, 1x pembuatan karya

1. Wallschlaeger, Charles & Chynthya Busic-Snyder.1992. Basic Visual Concepts and Principles for Artists, Architects and Designers. Wm.C.Brown
Publishers.USA

2. Tahkokallio, Palvi (ed.). 1995, Design Pleasure or Responsibility? The University of Art and Design-Helsinki (UIAH) Press

Karya 2 Dimensi
Color Wheel
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23-DP-SCPMK-0611  Mampu menseketsa gagasan /ide untuk pembuatan desain produk

23-DP-SCPMK-0612  Mampu mendemostrasikan gagasan ide dalam bentuk sketsa 2D maupun 3D

Penerapan teori warna kedalam rancangan 2 dimensi
Pembuatan pola, peracikan warna, pengecatan

Karya 2 dimensi

Karya 2 dimensi dapat menerapkan pewarnaan yang harmonis sesuai dengan penerapan teori warna
2x pertemuan, 1x pembuatan karya

1. Wallschlaeger, Charles & Chynthya Busic-Snyder.1992. Basic Visual Concepts and Principles for Artists, Architects and Designers. Wm.C.Brown
Publishers.USA

2. Tahkokallio, Palvi (ed.). 1995, Design Pleasure or Responsibility? The University of Art and Design-Helsinki (UIAH) Press

Karya 2 Dimensi
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Penerapan elemen bidang dengan warna yang bertema.

23-DP-SCPMK-0611 Mampu menseketsa gagasan /ide untuk pembuatan desain produk
23-DP-SCPMK-0612 Mampu mendemostrasikan gagasan ide dalam bentuk sketsa 2D maupun 3D

Penerapan warna dengan tema tertentu kedalam bidang sebagai elemn dasar desain

Sketsa, pembuatan pola, pengecatan

Sketsa, karya 2 Dimensi

Karya 2 dimensi memiliki kesesuaian warna dengan tema tertentu dan sesuai dengan elemen dasar desain
2x pertemuan, 1x asistensi

1. Wallschlaeger, Charles & Chynthya Busic-Snyder.1992. Basic Visual Concepts and Principles for Artists, Architects and Designers. Wm.C.Brown
Publishers.USA
2. Tahkokallio, Palvi (ed.). 1995, Design Pleasure or Responsibility? The University of Art and Design-Helsinki (UIAH) Press




