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Agar mahasiswa memiliki pemahaman mengenai konsep dasar multimedia dan mampu membuat  serta mengimplementasikan Pemrograman multimedia
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	Dasar-dasar multimedia.


	· Mahasiswa mampu menyebutkan definisi multimedia, jenis-jenis multimedia dan aplikasinya.

· Mahasiswa dapat menyebutkan dan memberikan contoh penerapan pada bidang-bidang yang berhubungan dengan aplikasi.
	1. Definisi. 

2. Jenis-jenis multimedia.

3. Aplikasi multimedia.

4. Perkembangan multimedia.


	Papan Tulis

VIEWER
	1

 

	2


	Konten Multimedia


	Mahasiswa dapat mengetahui proses produksi konten multimedia.
	1. Jenis-jenis konten multimedia.

2. Jenis-jenis sumber daya produksi konten multimedia, baik perangkat lunak, perangkat keras, maupun sumber daya manusianya.
	Papan Tulis

VIEWER
	1
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	Produksi Konten Multimedia (lanjutan)


	Mahasiswa dapat mengetahui proses produksi konten multimedia.
	Proses produksi konten multimedia, seperti, proses akuisisi, digitalisasi, audio sampling, editing, authoring, animasi.
	Papan Tulis

VIEWER
	2

12



	4

5
	Representasi Data Multimedia


	Mahasiswa memahami jenis-jenis kompresi data multimedia beserta formatnya.


	Kompresi data teks. (e.g.Huffman coding, arithmetic coding, Lempel-Ziv)

	Papan Tulis

VIEWER
	1,2222
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	Representasi dan Kompresi Data Multimedia (lanjutan)


	Mahasiswa memahami jenis-jenis kompresi data multimedia beserta formatnya.


	Representasi dan Kompresi data suara dan audio beserta format berkas (file) nya. (e.g. WAV, ADPCM, CELP, MP3, Ogg Vorbis)
	Papan Tulis

VIEWER
	1222
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5
	Representasi dan Kompresi Data Multimedia (lanjutan) 
	Mahasiswa memahami jenis-jenis kompresi data multimedia beserta formatnya.
	Representasi dan Kompresi data citra statis (still image) dan citra bergerak (video), beserta format berkas (file) nya.
	Papan Tulis

VIEWER
	12222
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	Penyimpanan dan Pengambilan Data Multimedia


	Mahasiswa memiliki pengetahuan mengenai teknik penyimpanan dan pengambilan data multimedia. 


	Basis data multimedia


	Papan Tulis

VIEWER
	1,32222
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	Penyimpanan dan Pengambilan Data Multimedia (lanjutan)


	Mahasiswa memiliki pengetahuan mengenai teknik penyimpanan dan pengambilan data multimedia.
	Pencarian (search) dan pengambilan (retrieval) data multimedia.


	Papan Tulis

VIEWER
	1,32222
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	Multimedia Developing Tool


	Mahasiswa mengetahui dan memahami konsep sound dan pengolahannya.
	1 Overview Multimedia Developing tool
2 Multimedia Developing Tool 

· Authorware

· Director (Lingo)

· Hypercard

· Flash

· Java Applet
	Papan Tulis

VIEWER
	12222
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	Scripting Language


	Mahasiswa mengetahui dan memahami Sripting Language yang digunakan untuk membangun aplikasi multimedia
	1 Overview Java Applet

2 User Interface Development

3 JMF

4 3D Grafik
	Papan Tulis

VIEWER
	4 2
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	Scripting Language


	Mahasiswa mengetahui dan memahami Sripting Language yang digunakan untuk membangun aplikasi multimedia.
	· J2ME

· TELEVISI


	Papan Tulis

VIEWER
	42222
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	XML Based Languages
	Mahasiswa mengetahui dan memahami konsep Web-based Multimedia


	1 HTML & XHTML

2 User Interface

3 Vector Graphics

4  Voice
	Papan Tulis

VIEWER
	42222
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	Tugas kelompok


	Mahasiswa memahami dan dapat membuat aplikasi multimedia


	Pembuatan program multimeda menggunakan JAVA  dan XML
	Papan Tulis

VIEWER
	4222
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	14
	Presentasi Tugas kelompok


	Mahasiswa memahami dan dapat membuat aplikasi multimedia
	Program multimeda menggunakan JAVA  dan XML
	Papan Tulis

VIEWER
	4
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