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CPL — PRODI (Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi)

S6 Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang
keahliannya secara mandiri

P1 Mampu menguasai konsep teoritis, metoda dan teknis dalam mengolah
komposisi 2 dimensi

KU3 | Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian
masalah di bidang desain produk berdasarkan konsep visual yang baik

Capaian Pembelajaran (CP) CP-MK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)
M1 Mampu dan paham akan kaidah estetika dan kreatifitas dalam iimu seni
dan desain.
M2

Mengerti dan peka terhadap unsur visual dan prinsip dasar struktur
dalam membangun karya dua dimensional.

e M3
Paham dan mampu berkarya dengan berbagai macam jenis material
serta pengolahanya dalam koridor prinsip desain dengan
mempertimbangkan estetika komposisi rupa dasar yang baik.

Mata kuliah ini akan memberi pemahaman mengenai prinsip dan unsur visual
Deskripsi Singkat MK dalam bentuk 2 dimensi. Mahasiswa juga akan paham proses kerja yang tepat
dalam untuk merealisasikan dan membuat komposisi karya 2 dimensi.

1. Prinsip dan unsur Rupa Dasar 2D

Materi, Pembelajaran/Fokok 2. Pengetahuan material dan alat

Bahasan 3. Teori Warna

Utama
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Sub CP-MK

Ml:g-gu (Kemampuan Akhir yang
Diharapkan)
(1) (2
Kriteria:
g:}gﬂ:’;‘a‘f” Kuliah dan Diskusi
1. Mahasiswa paham mengenai Ketepatan menjelaskan unsur dan [TM: 2 (1x50)] P h
estetika 2 dimensi dan hubungannya prinsip bentuk, ruang dan makna Bentuk Penilaian: T . . ° enge.ta uan unsur
) : I ) ugas : studi kasus dan prinsip 2D
dengan dunia desain. «» Aktif diskusi dan sketsa visual 2D
1 Penguasaan terhadap komposisi Menjawab pertanyaan (1x 100) R Teori Warna 20%
2. Mahasiswa mampu membuat hitam putih elemen titik - pertanyaan dari (Monochrome)
komposisi elemen titik dengan studi kasus di sekitar T 2: Realisasi
mempertimbangkan prinsip desain ugas =: R
. kompoasisi dalam
» Kualitas sketsa dan bidang kerja: (2x150)
ketepatan komposisi ’
visual
+ Ketepatan menjelaskan karakter Kriteria:
visual garis Ketepatan dan
Penguasaan
+ Ketepatan menjelaskan proses Kuliah dan Diskusi Pengetahuan unsur dan
Mahasiswa mampu membuat pembuatan komposisi dengan Bentuk Penilaian: [TM: 2 (1x100)] prinsgip 2D
o b Teknik yang digunakan » Aktif diskusi dan
2 komposr§| elemen garis dgngan . Menjawab pertanyaan Teori W M h
mempertimbangkan prinsip desain Ketepatan menjelaskan unsur dan — pertanyaan dari Tugas: Realisasi eori Warna (Monochrome)
prinsip bentuk, ruang dan makna studi kasus di sekitar kompoasisi dalam
dari komposisi. bidang kerja: (2x150)
Kualitas sketsa dan
ketepatan komposisi
visual
Kriteria:
» Ketepatan menjelaskan karakter Ketepatan dan Kuliah dan Diskusi
. visual bidang dan gradasi hitam Penguasaan . Pengetahuan unsur dan
Mahasnts\{va mampu membuat putih [TM: 2 (1x100)] prinsip 2D (Bidang geometris
komposisi elemen b'(.ja.ng denggn Bentuk Penilaian: dan abstrak)
3,4 penambahan gradasi hitam- putih

dan mempertimbangkan prinsip
desain

Ketepatan menjelaskan proses
pembuatan komposisi dengan
Teknik yang digunakan

« Aktif diskusi dan
Menjawab pertanyaan
— pertanyaan dari
studi kasus di sekitar

Tugas: Realisasi
kompoasisi dalam
bidang kerja: (2x150)

Teori Warna (Monochrome)
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Minagu Sub CP-MK e .
keg-g (Kemampuan Akhir yang Indikator .
Diharapkan) . ;
(1) (2) R 9
o Ketepatan menjelaskan unsur dan | Kualitas sketsa dan
prinsip bentuk, ruang dan makna ketepatan komposisi
dari komposisi. visual
+ Ketepatan menjelaskan karakter ﬁriteria: d
visual daun dan gradasi hitam etepatan dan
; Penguasaan
putin Pengetahuan unsur dan
. Bentuk Penilaian: Ku“?h dan Diskusi prinsip 2D
, » Ketepatan menjelaskan proses e ) [TM: 2 (1x100)]
Mahasiswa mampu membuat o « Aktif diskusi dan
T R pembuatan komposisi dengan . i
komposisi  siluet daun dengan : : Menjawab pertanyaan Teori Warna (Monochrome)
56 L A Teknik yang digunakan :
penerapan gradasi hitam- putih dan — pertanyaan dari Tugas: Realisasi
mempertimbangkan prinsip desain . studi kasus di sekitar ugas: ne:
Ketepatan menjelaskan unsur dan kompoasisi dalam Gambar bentuk
prinsip bentuk, ruang dan makna Kualitas sketsa dan bidang kerja: (2x150)
dari komposisi. ketepatan komposisi
visual
Kriteria:
+ Ketepatan menjelaskan karakter Ketepatan dan
visual daun dan gradasi hitam Penguasaan
putih . . . Pengetahuan unsur dan
Bentuk Penilaian: ;(rl;\:ag ?13:1 8(')8);“15' prinsip 2D
Mahasiswa  mampu  membuat | « Ketepatan menjelaskan proses + Aktif diskusi dan )
7 komposisi bidang bebas dengan pembuatan komposisi dengan Menjawab pertanyaan Teori Warna (Monochrome)
penerapan gradasi hitam- putih dan Teknik yang digunakan — pertanyaan dari . s
. I . . . . Tugas: Realisasi
mempertimbangkan prinsip desain studi kasus di sekitar g
. kompoasisi dalam
o Ketepatan menjelaskan unsur dan bidang kerja: (2x150) Gambar bentuk
prinsip bentuk, ruang dan makna Kualitas sketsa dan ’
dari komposisi. ketepatan komposisi
visual
8 Evaluasi Tengah Semester :

Melakukan presentasi karya 3 dimensi
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Minaqu Sub CP-MK o
ké’_g {(Kemampuan Akhir yang .:Indikator
Diharapkan) s
1 ¢ e .
Kriteria:
+ Ketepatan menjelaskan karakter getepatan dan
warna dasar enguasaan Pengetahuan unsur dan
Lo Kuliah dan Diskusi prinsip 2D
» Ketepatan menjelaskan proses I?e:‘:(l:l; (I?elrzlla}a(tjn.n [TM: 2 (1x100)]
Mahasiswa mampu membuat skema pembuatan campuran warna Me;'a\lljags' er?an aan Teori Warna (Hue, Shade
9 color wheel dengan penambahan - ejrtan agn dariy and Tint )
warna shade dan tint » Ketepatan menjelaskan unsur dan stg di kasyus di sekitar Tugas: Realisasi
prinsip bentuk, ruang dan makna kompoasisi dalam
dari komposisi. Kualitas sketsa dan bidang kerja: (2x150) Gambar bentuk
ketepatan komposisi
visual
Kriteria:
+ Ketepatan menjelaskan karakter Ketepatan dan
warna pastel Penguasaan
. . . Pengetahuan unsur dan
. Bentuk Penilaian: Kuliah dan Diskusi prinsip 2D
, « Ketepatan menjelaskan proses o - [TM: 2 (1x100)]
Mahasiswa mampu membuat pembuatan campuran warna « Aktif diskusi dan
1011 komposisi bidang gradasi warna Menjawab pertanyaan Teori Warna (aditif dan
’ dengan mempertimbangkan prinsip ) — pertanyaan dari T . Realisasi substraktif)
desain . thepatan menjelaskan unsur dan studi kasus di sekitar ugas: Realisasi
prinsip bentuk, ruang dan makna kompoasisi dalam Gambar bentuk
dari komposisi. Kualitas sketsa dan bidang kerja: (2x150)
ketepatan komposisi
visual
+ Ketepatan menjelaskan karakter ﬁg:r!;an dan
warna pastel Pen puasaan Kuliah dan Diskusi Pengetahuan unsur dan
g [TM: 2 (1x100)] prinsip 2D
Mahasiswa mampu membuat » Ketepatan menjelaskan proses Bentuk Penilaian:
12 komposisi visual cap daun dengan pembuatan campuran warna : Teori Warna (color harmon
Yy

menggunakan gradasi warna

Ketepatan menjelaskan unsur dan
prinsip bentuk, ruang dan makna
dari komposisi.

+ Aktif berkarya
membuat benda
sesuai dengan
ketentuan jumiah dan
ukuran

Tugas: Realisasi
kompoasisi dalam
bidang kerja: (2x150)

Gambar bentuk
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. Sub CP-MK S
M!:g_gu (Kemampuan Akhir yang - ~Indikator.
Diharapkan) .
(1) {2 e
Demo dan Praktika
Kriteria:
+ Ketepatan menjelaskan karakter Ketepatan dan
warna bumi/alam Penguasaan
Kuliah dan Diskusi Pengetahuan unsur dan
Mahasiswa mampu  membuat | *+ Ketepatan menjelaskan proses I?GRE,:;; bP;T(';ar;n: [TM:2 (1x100)] prinsip 2D
13,14 er:p::fqle?eti;nig:osr: d:g;jv';grg: pembuatan campuran wama membuat benda Teori Warna (color harmony)
alarg % s « Ketepatan menjelaskan unsur dan sesuai dengan Tugas: Realisasi
’ rins'i) bentuk Jr ana dan makna ketentuan jumlah dan kompoasisi dalam Gambar bentuk
prinsip bemuk. fruang ukuran bidang kerja: (2x150)
dari komposisi.
Praktika
v Kriteria:
+ Ketepatan menjelaskan konsep Ketepatan dan
warna tematik Penguasaan . .
Kuliah dan Diskusi Pengetahuan unsur dan
. . Bentuk Penilaian: [TM: 2 (1x100)] prinsip 2D
Mahasiswa mampu membuat E:rt:gj;?;nn;irr?ﬁ)lss:r? r\:vg:gsaes « Aktif berkarya
15 komposisi optical illusion dengan membuat benda Teori Warna (color harmony)
menggunakan tematik warna . Ketepatan menjelaskan unsur dan sesuai dengan Tugas: Realisasi
rinsFi) bentuk }ruan daﬁ m;kna ketentuan jumlah dan kompoasisi dalam Gambar bentuk
prinsip ux, g ukuran bidang kerja: (2x150)
dari komposisi.
Praktika
16 Evaluasi Akhir Semester:

Melakukan validasi penilaian akhir dan menentukan kelulusan mahasiswa




