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NOMOR TUGAS 

1 

BENTUK TUGAS 

Proyek 

JUDUL TUGAS 

Definisi masalah, analisa output, input dan proses 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (SUB CPMK) 

Mampu membuat rancangan alur program dengan flowchart. (23-SIF-SCPMK-1111) 

DESKRIPSI TUGAS 

Mahasiswa diminta membuat rancangan outline pemecahan masalah dan algoritma dari kasus yang diberikan.  
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METODE PENGERJAAN TUGAS 

Take home project 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

Tabel rancangan outline pemecahan masalah dan diagram alur algoritma 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

INDIKATOR: 
• Mahasiswa mampu melakukan analisa melalui definisi masalah. 
• Mahasiswa mampu dengan tepat menggunakan komponen-komponen diagram dalam membuat diagram alur (flow chart) 
 
KRITERIA: 
Ketepatan serta penguasaan analisa melalui definisi masalah serta merancang alur melalui flowchart 
 
BOBOT PENILAIAN: 

- Analisa: 50% 
- Perancangan: 50% 

 

JADWAL PELAKSANAAN 

Pertemuan ke-2 

LAIN-LAIN 

 

DAFTAR RUJUKAN 

Materi ajar pertemuan ke-1 
Materi ajar pertemuan ke-2 
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NOMOR TUGAS 

2 

BENTUK TUGAS 

Proyek 

JUDUL TUGAS 

Membuat aplikasi teknik sort yang menerapkan OOP  

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (SUB CPMK) 

Mampu membuat aplikasi yang menerapkan teknik sort , stack, queue dan linkedlist (23-SIF-SCPMK-1121). 

DESKRIPSI TUGAS 

Mahasiswa diminta membuat aplikasi yang menerapkan teknik sort dengan memanfaatkan Class, Class Intantiation, Class Method (constructor, accessor, mutator, 
toString & main), Class Documentation, Java Sort API. 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

Take home project. 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

Aplikasi, dan presentasi. 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

INDIKATOR: 
• Mahasiswa mampu menerapkan OOP pada program. 
• Mahasiswa mampu membuat aplikasi dengan menerapkan teknik sort dengan java API. 
 
KRITERIA: 
Ketepatan serta penguasaan menerapkan OOP dan teknik sort dalam membuat aplikasi 
 
BOBOT PENILAIAN: 

- Aplikasi: 50% 
- Presentasi: 50% 
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JADWAL PELAKSANAAN 

Pertemuan ke-12. 

LAIN-LAIN 

 

DAFTAR RUJUKAN 

Materi ajar pertemuan ke-9 
Materi ajar pertemuan ke-10 
Materi ajar pertemuan ke-11 
Materi ajar pertemuan ke-12 
 

 

 

 


