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Rekayasa Perangkat Lunak

Mahasiswa mampu memahami tentang Konsep rekayasa perangkat lunak
Mahasiswa mampu siklus hidup pengembangan perangkat lunak
Mahasiswa mampu memahami tentang perumusan kebutuhan perangkat lunak
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Pembangunan Jaya

Mampu menyelesaian soal tentang konsep rekayasa perangkat lunak, SDLC, dan kebutuhan Perangkat Lunak

Tugas dikerjakan melalui kuis secara online di collabor
Tugas individu dan submit Collabor

Ketepatan dalam menyelesaian soal kuis 100%
Tugas diberikan pada pertemuan 3
Tugas dikumpulan pada pertemuan 5

Slide materi 1-3

Membuat analisis dan rekonstruksi hasil analisis dalam berbagai diagram.

Rekontruksi hasil analisis dalam dalam bentuk Diagram
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Mahasiswa mampu memahami dan menelaah kebutuhan software.
Mahasiswa mampu merekontruksi hasil analisis dalam bentuk Use Case Diagram, Activity Diagram, ERD Diagram, dan Class Diagram.

Menelaah Kebutuhan Software:
o Melakukan analisis kebutuhan pengguna
Rekontruksi Hasil Analisis:

Membuat Use Case Diagram berdasarkan analisis kebutuhan.

Mengembangkan Activity Diagram yang menggambarkan alur kerja sistem.

Merancang ERD Diagram untuk memodelkan struktur data.

Membuat Class Diagram untuk menunjukkan struktur dan hubungan antar kelas dalam sistem.

Dilakukan secara individu atau kelompok sesuai instruksi dosen, dengan mengacu pada teori dan praktik yang telah diajarkan dalam perkuliahan.

e Semua diagram harus dibuat menggunakan perangkat lunak pemodelan yang sesuai (misalnya, UML tools, www.umletino.com).
e Laporan diketik dengan format A4 dan softcopy dikirim kepada dosen untuk diperiksa.

Pemahaman Kebutuhan Software: 20%
Mampu mengidentifikasi dan mendeskripsikan kebutuhan perangkat lunak secara mendetail.
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Use Case Diagram: 20%
Diagram lengkap dan sesuai dengan kebutuhan yang diidentifikasi.

Activity Diagram: 20%
Diagram menggambarkan alur kerja yang logis dan sesuai dengan skenario penggunaan.

ERD Diagram: 20%
Diagram menggambarkan struktur data yang benar dan lengkap.

Class Diagram: 20%
Diagram menunjukkan struktur kelas yang sesuai dengan spesifikasi kebutuhan dan lengkap.

Tugas diberikan pada pertemuan ke-4.
Tugas dikumpulkan pada pertemuan ke-12.
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