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Tata Olah Perancangan sebagal Perjalanan
Penyel esalan M asal 8N vies raes

» Perancangan/Design sebagal penyelesaian masalah kreatif
mudah dipahami sebagai urutan tahapan suatu perjalanan yang
tujuannya ditentukan; dan itu meliputi:

— Menerima (tugas): memulal
— MenganalisiMengural: kumpulan fakta dan perasaan

— Membatas (mendefinisi): menentukan isu-isu
— Mencitra/Berpikir: membangkit pilihan

— Memilih: dari ops yang ada

— Melaksanakan: bertindak

— Menilai: mengukur keberhasilan




Penerimaan

(The Universa Traveler)

 Menerima [pekerjaan] adalah membuat sesuatu
bagian dari kehidupan anda.




Metode Penerimaan Tugas
(suatu usul yang perlu dikritisi karena sangat kapitalistik)

Ad valorum (sesual nilai)
Matriks prioritas pribadi
Apayang ada di situ untuk anda?
Hipnotis diri

Kedalaman keterlibatan
Menyerah

Siapa penanggungjawab tugas?
Saya bertanggung jawab
Skenario tragis

Penerimaan analogis

Tata kelola keadaan terpaksa
Pernyataan menerimatugas
Pembuat-kebiasaan

L epaskan semua prakonsepsi yang ada




